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Videojuegos, el gran negocio
Elestudio realizado por banco Santan-
der dejé claro que el sector de videojue-
gosen México es
uno de los merca-
dos mds grande
de esta industria
en América Latina
con un creci-
: miento acelerado
en los tltimos
afios,y dondeel
ticket promedio de
consumoes hasta
25 por ciento mds alto que en otras
ramas de entretenimiento.

Se estima que hay mas de tres mi-
llones de jugadores a nivel mundial y
en México se tiene un amplio potencial
de negocio, el cual ya le hecho un ojoel
area Estrategia, Innovacioén y Experien-
cia del Cliente en Santander México
que lleva Laura Cruz.

Y es que aunque parece un juego, en
realidad se requiere un potente soporte
de la industria financiera sobre todoen
medios de pago digitales, basta men-
cionar que el ticket promedio es 25 por
ciento superior al de una transaccién
en otras ramas del entretenimiento
como el cine, por lo que ahi también ve-
remos la competencia entre los bancos.

Por lo pronto, la moneda est4 en el
aire.
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